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Thiết kế mô hình CSDL CPIS 

 

 Họ và tên chuyên gia: Nguyễn Quốc Huy 

  

 

1. Mở đầu 

Chuyên đề này tập trung thiết kế mô hình CSDL phục vụ cho PIS (Participatory 

Information System). Hệ thống thông tin cần phải có ba chức năng: (i) lưu trữ các loại 

dữ liệu khác nhau; (ii) giúp các nhà khoa học truy cập, phân tích dữ liệu; và (iii) truyền 

tải thông tin đến cộng đồng người sử dụng. Để lưu trữ dữ liệu, hệ thống cần cung cấp 

các công cụ để các bên hưởng lợi tham gia vào việc tạo ra và tinh chỉnh thông tin. Dữ 

liệu đầu vào có thể có các loại định dạng khác nhau, bao gồm số liệu định lượng và dữ 

liệu “kiến thức bản địa” nhận được từ cộng đồng. Dữ liệu có thể ở dạng ảnh, phim, bản 

vẽ, ảnh vệ tinh, văn bản, sản phẩm dự báo các loại. Lượng dữ liệu rất lớn này sau đó sẽ 

được số hóa, chuẩn hóa, không gian hóa và tích hợp vào cơ sở tri thức dựa trên GIS. 

Đặc điểm CSDL bao gồm: 

- Xây dựng các chính sách quản lý, phân cấp, cập nhật, tích hợp, chia sẻ dữ liệu 

TNMT, các quy định kỹ thuật, chuẩn dữ liệu . . . 

-  Xây dựng phần mềm quản lý, cập nhật, khai thác dữ liệu  

-  Xây dựng cơ sở dữ liệu nền thông tin địa lý thống nhất cho Cơ sở dữ liệu  

- Xây dựng danh mục dữ liệu, siêu dữ liệu (metadata) cho toàn bộ cơ sở dữ liệu 

thành phần  

- Chuẩn hóa, chuyển đổi các dữ liệu ở dạng đã số hóa (đã có và  đang thực hiện theo 

các nhiệm vụ, dự án)  

-  Số hóa các dữ liệu chưa có ở dạng số cho các cơ sở dữ liệu thành phần  

2. Phương pháp luận/phương pháp/cách tiếp cận và số liệu 

- CSDL được xây dựng trên hệ thống phần mềm nền thống nhất (có bản quyền): Hệ 

quản trị cơ  sở  dữ  liệu (Oracle, DB2,  MS  SQL  Server,.. );  Công  nghệ  thông  tin  

địa  lý (GIS):  ArcGIS(ArGIS Server,ArcSDE, ArcGIS Engine);  Dịch vụ chữ ký điện 

tử;  

-  Các  định  dạng  chuẩn  (dịch  vụ)  trao  đổi  thông  tin,  dữ  liệu:  WMS, WSDL, 

XML, GML,… 

-  Kết hợp với các giải pháp mã nguồn mở: PostgreSQL, PostGIS,… 

 

3. Kết quả và phân tích 

 

3.1 Xây dựng hệ thống quản lý cơ sở dữ liệu 

Với những phân tích đã trình bày trong mục 2, ở phần thử nghiệm này các tác giả 

đã lựa chọn nhóm các phần mềm OSG sau để xây dựng hệ thống: 
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- PostgreSQL / PostGIS để quản trị cơ sở dữ liệu không gian; 

- MapServer (MS4W) kết hợp với CartoWeb để cung cấp dịch vụ bản đồ và GIS 

trên mạng Internet. 

- Apache (máy chủ Internet mã nguồn mở phổ biến nhất hiện nay) để điều khiển 

các truy nhập của người sử dụng. 

- gvSIG và OPLIS (phần mềm mã nguồn mở do các tác giả tự phát triển) để thực 

hiện các thao tác cập nhật cơ sở dữ liệu. 

Cấu trúc của hệ thống gồm 3 phần, được thể hiện trong sơ đồ trên hình 2, theo 

đó: 

- Phần người sử dụng: không cần cài đặt phần mềm chuyên dụng. Chỉ cần máy 

tính nối mạng và một trình duyệt Web sẵn có (Internet Explorer, FireFox, Opera,...). 

- Phần máy chủ: cài đặt máy chủ Web là Apache, máy chủ WebGIS là 

MapServer (MS4W) và CartoWeb, hệ quản trị cơ sở dữ liệu là PostgreSQL và 

PostGIS, và bản thân cơ sở dữ liệu. 

- Phần cập nhật dữ liệu: cài đặt gvSIG và phần mềm cập nhật dữ liệu OPLIS. 

Phần người sử dụng kết nối với máy chủ qua mạng internet qua giao thức TCP/IP 

và ngôn ngữ PHP/HTML có tích hợp Java script. Phần cập nhật dữ liệu được kết nối 

với máy chủ qua mạng cục bộ hoặc mạng Intranet. Thiết kế này nhằm tránh việc cập 

nhật dữ liệu qua mạng internet dễ bị tấn công trái phép từ bên ngoài. 

3.3.2. Cấu trúc nội dung CSDL cấp huyện tỷ lệ 1:50.000 

Các đối tượng thuộc CSDL phục vụ du lịch SaPa là một trong các đối tượng 

thuộc nhóm chủ đề sau:  

- Khống chế trắc địa 

- Địa giới 

- Địa hình 

- Thủy hệ 

- Giao thông 

- Hạ tầng dân cư 

- Hạ tầng kĩ thuật 

- Du lịch 

Danh mục các đối tượng thuộc CSDL 

1. DiaLy50N 
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«Leaf»

DiaGioiHanhChinh

«Leaf»

CoSoDoDac

«Leaf»

GiaoThong

«Leaf»

HaTangKyThuat

«Leaf»

PhuBeMat

«ApplicationSchema»

DiaLyQuanSu50N
«Leaf»

ThuyHe

«Leaf»

DiaHinh

«Leaf»

HaTangDanCu
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2. CoSoDoDac 

+maDoiTuong[1] : DoiTuongDiemGocDoDac

+soHieuDiem[1] : CharacterString

+toaDoX[1] : Real

+toaDoY[1] : Real

+doCaoH[1] : Real

+toaDoB[1] : Real

+toaDoL[1] : Real

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

DiemGocDoDac

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+Điểm gốc thiên văn = GA05

«Enumeration»

DoiTuongDiemGocDoDac

+maDoiTuong[1] : DoiTuongDiemCoSoQuocGia

+soHieuDiem[1] : CharacterString

+capHang[1] : LoaiCapHang

+toaDoX[1] : Real

+toaDoY[1] : Real

+doCaoH[1] : Real

+toaDoB[1] : Real

+toaDoL[1] : Real

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

DiemDoDacCoSo

+Điểm toạ độ cơ sở quốc gia = GB01

+Điểm độ cao cơ sở quốc gia = GB02

«Enumeration»

DoiTuongDiemCoSoQuocGia

+Cấp 0 = 1

+Hạng I = 2

+Hạng II = 3

+Hạng III = 4

+Hạng IV = 5

«Enumeration»

LoaiCapHang
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3. DiaGioiHanhChinh 

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+maDoiTuong[1] : DoiTuongDiaGioiHanhChinh

+hienTrangPhapLy[1] : LoaiHienTrangPhapLy

+donViHanhChinhLienKe[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DiaGioiHanhChinh
+maDoiTuong[1] : DoiTuongDiaPhanHanhChinh

+maDonViHanhChinh[1] : CharacterString

+dienTich[1] : Real

+ten[1] : CharacterString

+danSo[1] : Integer

+geo[1] : GM_Surface

«FeatureType»

DiaPhanHanhChinh

+maDoiTuong[1] : CharacterString = AG02

+loaiMoc[1] : LoaiMocBienGioi

+soHieuMoc[1] : CharacterString

+namCamMoc[1] : Integer

+hiepDinhCamMoc[1] : CharacterString

+donBienPhongQuanLy[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

MocBienGioi

+maDoiTuong[1] : CharacterString = AA01

+hienTrangPhapLy[1] : LoaiHienTrangPhapLy

+quocGiaLienKe[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

BienGioiQuocGia

+namTren0..1

+diQua 0..*

+Địa giới tỉnh = AC01

+Địa giới huyện = AC02

+Địa giới xã = AC03

«Enumeration»

DoiTuongDiaGioiHanhChinh

+Địa phận tỉnh  = AD01

+Địa phận huyện = AD02

+Địa phận xã = AD03

«Enumeration»

DoiTuongDiaPhanHanhChinh

+Chính thức = 1

+Tạm thời = 2

«Enumeration»

LoaiHienTrangPhapLy

+Mốc đơn = 1

+Mốc đôi = 2

+Mốc ba = 3

«Enumeration»

LoaiMocBienGioi

+diaPhanA0..1+diaPhanB 1..*

-loaiQuanHe[1] : LoaiQuanHeKhongGian

«FeatureType»

QuanHeDiaPhan

+phuBoi

+duocPhuBoi

+chamToi

+khongChongDe

«Enumeration»

LoaiQuanHeKhongGian

«Type»

TP_Edge

«Type»

TP_Face

+face1

+boundary

1..*

+edge 1
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4. DiaHinh 

 

+maDoiTuong[1] : CharacterString = EA03

+loaiKhoangCaoDeu[1] : LoaiKhoangCaoDeu

+doCao[1] : Real

+laBinhDoNhap[1] : Boolean

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DuongBinhDo

+maDoiTuong[1] : CharacterString = EA01

+doCao[1] : Real

+loaiDiem[1] : LoaiDiemDoCao

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

DiemDoCao

+maDoiTuong[1] : DoiTuongMoTaDiaHinh

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianMoTaDiaHinh

«FeatureType»

MoTaDiaHinh

+maDoiTuong[1] : DoiTuongDiaHinhDacBiet

+tyCaoTySau[1] : Real

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGian

«FeatureType»

DiaHinhDacBiet

+Bãi đá trên cạn = EB01

+Bờ dốc tự nhiên = EB02

+Bãi dưới chân bờ xói lở = EB03

+Dòng đá = EB05

+Cửa hang động = EB04

+Địa hình bậc thang = EB06

+Địa hình cát = EB08

+Hố cát-tơ, Địa hình núi đá = EB10

+Khe rãnh = EB11

+Miệng núi lửa = EB12

+Sườn đất trượt = EB14

+Sườn đứt gãy = EB15

+Sườn sụt đất = EB17

+Vách đứng = EB18

«Enumeration»

DoiTuongDiaHinhDacBiet

+Địa hình lồi = EB07

+Địa hình lõm = EB09

+Địa hình cắt xẻ = EB19

«Enumeration»

DoiTuongMoTaDiaHinh

+Cơ bản = 1

+Nửa khoảng cao đều = 2

+Phụ = 3

«Enumeration»

LoaiKhoangCaoDeu

+Thường = 1

+Đặc trưng = 2

«Enumeration»

LoaiDiemDoCao

+point[1] : GM_Point

+line[1] : GM_Curve

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGian

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+maDoiTuong[1] : CharacterString = DA05

+danhTuChung[1] : LoaiDanhTuChung

+diaDanh[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

DiaDanhSonVan

+Núi = 70

+Đồi = 35

+Dãy núi = 29

+Thung lũng = 89

«Enumeration»

LoaiDanhTuChung

+maDoiTuong[1] : CharacterString = EA04

+doCao[1] : Real

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

BinhDoSau

+maDoiTuong[1] : CharacterString = EA02

+doCao[1] : Real

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

DiemDoSau

+line[1] : GM_Curve

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGianMoTaDiaHinh

+True = 1

+False = 0

«Enumeration»

Boolean
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5. GiaoThong 

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HG02

+ten[0..1] : CharacterString

+loaiCau[1] : LoaiCauGiaoThong

+chucNang[1] : LoaiChucNangCau

+doiTuongVuot[1] : LoaiDoiTuongVuot

+chieuRong[0..1] : Real

+taiTrong[0..1] : Real

+chieuDai[1] : Real

+gocQuay[0..1] : Real

«FeatureType»

CauGiaoThong

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HG05

+ten[0..1] : CharacterString

+loaiHam[0..1] : LoaiHamGiaoThong

+doiTuongQua[1] : LoaiDoiTuongQua

+chieuRong[0..1] : Real

+chieuCao[0..1] : Real

+gocQuay[0..1] : Real

«FeatureType»

HamGiaoThong

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HA13

+loaiDuongBo[1] : LoaiDuongBo

+chatLieuTraiMat[1] : LoaiChatLieuTraiMat

+hienTrangSuDung[1] : LoaiHienTrangSuDung

-loaiKetCau[1] : LoaiKetCauDuongBo

+doRongMatDuong[1] : Real

+doRongLongDuong[1] : Real

+ten[0..1] : CharacterString

+tenTuyen1[0..1] : CharacterString

+tenTuyen2[0..1] : CharacterString

+tenTuyen3[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DoanTimDuongBo

+trongHam0..1

+trenDoanDB

1

+trenDoanDB

1

+trenCau 0..1

+Đường bộ = 1

+Đường sắt = 3

«Enumeration»

LoaiHamGiaoThong

+Cầu bê tông = 1

+Cấu đơn giản = 2

+Cầu phao = 3

+Cầu sắt = 4

+Cầu treo = 5

+Cầu tầng = 6

«Enumeration»

LoaiCauGiaoThong

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HG08

+chatLieu[1] : LoaiChatLieuTraiMat

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

CauDiBo

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HG07

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

LoiXuongHam

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HG04

+ten[0..1] : CharacterString

+doCao[0..1] : Real

+chieuDai[0..1] : Real

+gocQuay[0..1] : Real

«FeatureType»

Deo

+trenDoanDB

1

+quaDeo0..1

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HA06

+loaiDoanVuotSongSuoi[1] : LoaiDoanVuotSongSuoi

+chieuDai[0..1] : Real

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DoanVuotSongSuoi

+noiVoiDoanDB

1

+trenNgam0..1

+Không xác định = -1

+Bê tông = 1

+Gạch = 2

+Nhựa = 3

+Đá sỏi = 4

+Đất = 5

+Bê tông, nhựa = 6

+Gạch, đá, sỏi = 7

«Enumeration»

LoaiChatLieuTraiMat

+Đang xây dựng = 1

+Đang sử dụng = 2

+Không sử dụng = 3

«Enumeration»

LoaiHienTrangSuDung

+Đường cao tốc = 1

+Đường chuyên dụng = 2

+Đường dẫn = 3

+Đường nông thôn = 4

+Đường phố = 5

+Đường trong khu dân cư = 6

+Đường trục chính = 7

«Enumeration»

LoaiDuongBo

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HA10

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

NutMangDuongBo
«Type»

TP_Node

«Type»

TP_Edge

+node

1

+boundary2

+edge1

+Đoạn qua cầu kiên cố = 1

+Đoạn qua cầu tạm = 2

+Đoạn qua hầm = 3

+Đoạn qua đập = 4

+Đoạn trên đê = 5

+Đoạn qua ngầm = 6

+Đoạn qua bến lội = 7

+Đoạn qua đèo = 8

+Đoạn xẻ sâu = 9

+Đoạn đắp cao = 10

+Đoạn qua sông = 11

+Đoạn có kết cấu khác = 12

«Enumeration»

LoaiKetCauDuongBo

+Đường bộ = 1

+Đường sắt = 2

+Sông, suối = 3

+Núi = 4

+Khác = 5

«Enumeration»

LoaiDoiTuongVuot

+Chung = 1

+Đường bộ = 2

+Đường sắt = 3

«Enumeration»

LoaiChucNangCau

+Đường bộ = 1

+Đường sắt = 2

+Sông, suối = 3

+Núi = 4

+Khác = 5

«Enumeration»

LoaiDoiTuongQua

+Đò = 1

+Phà = 4

+Khác = 5

«Enumeration»

LoaiDoanVuotSongSuoi

+maDoiTuong[1] : DoiTuongBenBai

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

BenBai

+Bến thủy nội địa = HC02

+Cảng biển = HC03

+Cảng thủy nội địa = HC04

+Bến phà = HA03

«Enumeration»

DoiTuongBenBai

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HG03

+ten[0..1] : CharacterString

+loaiCong[1] : LoaiCongGiaoThong

+gocQuay[0..1] : Real

«FeatureType»

CongGiaoThong

-duoiDoanDB

1

-trenCong 0..1

+Cống đường bộ = 1

+Cống đường sắt = 2

«Enumeration»

LoaiCongGiaoThong
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5.2. DoanDuongSat-GaDuongSat-NutDuongSat 

 

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HB01

+loaiDuongSat[1] : LoaiDuongSat

+chucNangDuongSat[0..1] : LoaiChucNangDuongSat

+khoDuongSat[1] : LoaiKhoDuongSat

+hienTrangSuDung[1] : LoaiHienTrangSuDung

+loaiKetCau[1] : LoaiKetCauDuongSat

+ten[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DoanDuongSat

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HB02

+ten[0..1] : CharacterString

+hienTrangSuDung[1] : LoaiHienTrangSuDung

+gocQuay[0..1] : Real

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianBenBai

«FeatureType»

GaDuongSat

+diQuaGa

0..*

+namTren

1..*

+Đơn = 1

+Lồng = 3

«Enumeration»

LoaiDuongSat

+Hẹp = 1

+Chuẩn = 2

+Đặc biệt = 3

«Enumeration»

LoaiKhoDuongSat

+Đang xây dựng = 1

+Đang sử dụng = 2

+Không sử dụng = 3

«Enumeration»

LoaiHienTrangSuDung

«FeatureType»

CauGiaoThong

+trenDoanDS1

+trenCau0..1

«FeatureType»

HamGiaoThong

+trenDoanDS1

+trongHam0..1

«Type»

TP_Edge

«Type»

TP_Node

+boundary2

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HB04

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

NutDuongSat

+edge1

+node

1

+point[1] : GM_Point

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGianBenBai

+Chuyên dụng = 1

+Đô thị = 2

+Quốc gia = 3

«Enumeration»

LoaiChucNangDuongSat

+Đoạn qua cầu = 1

+Đoạn trên cao  = 2

+Đoạn qua hầm  = 3

+Đoạn có kết cấu thường = 4

+Đoạn xẻ sâu = 5

«Enumeration»

LoaiKetCauDuongSat

«FeatureType»

CongGiaoThong

+duoiDoanDS 1

+trenCong 0..1
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5.3. CangHangKhong-DuongBang 

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HD01

+hienTrang[1] : LoaiHienTrangSuDung

+loaiCangHangKhong[1] : LoaiCangHangKhong

+ten[1] : CharacterString

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianBenBai

«FeatureType»

CangHangKhong

+Đang xây dựng = 1

+Đang sử dụng = 2

+Không sử dụng = 3

«Enumeration»

LoaiHienTrangSuDung

+Cảng hàng không nội địa = 1

+Cảng hàng không quốc tế = 2

+Sân bay quân sự = 3

«Enumeration»

LoaiCangHangKhong

+point[1] : GM_Point

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGianBenBai

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HD04

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianDuongBang

«FeatureType»

DuongBang

+thuocSanBay1

+cacDuongBang1..*
+line[1] : GM_Curve

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGianDuongBang
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5.4. CauTau-DenBien-AuThuyen- 

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HC07

+ten[1] : CharacterString

+loaiCauTau[1] : LoaiCauTau

+gocQuay[0..1] : Real

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianCauTau

«FeatureType»

CauTau

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HC01

+loaiAuThuyen[1] : LoaiAuThuyen

+ten[1] : CharacterString

+gocQuay[0..1] : Real

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianAuThuyen

«FeatureType»

AuThuyen

+Đê = 1

+Liền bờ = 2

+Xa bờ = 3

«Enumeration»

LoaiCauTau

+Ôtô qua được = 1

+Ôtô không qua được = 2

«Enumeration»

LoaiAuThuyen

+point[1] : GM_Point

+line[1] : GM_Curve

«Union»

LoaiMoTaKhongGianAuThuyen

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HC08

+ten[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

DenBien

+point[1] : GM_Point

+line[1] : GM_Curve

«Union»

LoaiMoTaKhongGianCauTau

 

 

 

5.5. TaLuyGiaoThong 
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+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+maDoiTuong[1] : CharacterString = HG06

+loaiTaLuyGiaoThong[1] : LoaiTaLuyGiaoThong

+hinhThai[1] : LoaiHinhThaiTaluy

+thanhPhan[1] : LoaiThanhPhanTaLuy

+tyCaoTySau[1] : Real

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

TaluyGiaoThong

+Đường bộ = 1

+Đường sắt = 2

«Enumeration»

LoaiTaLuyGiaoThong

+Đắp cao = 1

+Xẻ sâu = 2

«Enumeration»

LoaiHinhThaiTaluy

+Chân taluy = 1

+Đỉnh taluy = 2

«Enumeration»

LoaiThanhPhanTaLuy

 

6. HaTangDanCu 

6.1. CoSoTinNguong-CoSoTonGiao-TruSoUyBan-CoSoYTe-CoSoSanXuat-

CoSoThuongMaiDichVu-CoSoQuocPhong-DiTichLichSu-CoSoTheThao-

CoSoVanHoaNgheThuat-CoSoDaoTao-NghiaTrang 
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+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGian

«Abstract»

CoSo

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BP01

+loaiCoSoTinNguong[1] : LoaiCoSoTinNguong

«FeatureType»

CoSoTinNguong

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BO02

+loaiCoSoTonGiao[1] : LoaiCoSoTonGiao

«FeatureType»

CoSoTonGiao

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BR01

+loaiCoSoYTe[1] : LoaiCoSoYTe

«FeatureType»

CoSoYTe

«FeatureType»

Nha
+truSo

0..*

+chucNang

0..*

+Không xác định = -1

+Đình = 1

+Đền = 2

+Miếu = 3

«Enumeration»

LoaiCoSoTinNguong

+Không xác định = -1

+Bệnh viện = 1

+Trạm y tế = 2

+Trạm điều dưỡng = 3

+Trung tâm chăm sóc sức khoẻ = 4

+Trung tâm y tế = 5

+Trung tâm y tế dự phòng = 6

+Trung tâm phục hồi chức năng = 7

«Enumeration»

LoaiCoSoYTe

+Không xác định = -1

+Chùa = 1

+Nhà thờ = 2

+Tu viện = 3

«Enumeration»

LoaiCoSoTonGiao

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LN01

+loaiTruSoUyBan[1] : LoaiTruSoUyBan

«FeatureType»

TruSoUyBan

+Cấp tỉnh = 1

+Cấp huyện = 2

+Cấp xã = 3

«Enumeration»

LoaiTruSoUyBan

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BL01

+loaiCoSo[1] : LoaiCoSoSanXuat

+coOngKhoi[1] : Boolean

+chieuCaoOngKhoi[1] : Real

«FeatureType»

CoSoSanXuat

+Công viên = 1

+Cột cờ = 2

+Đài phun nước = 3

+Nhà hát = 4

+Nhà văn hoá = 5

+Rạp chiếu phim, bãi chiếu phim = 6

+Rạp xiếc = 7

+Thư viện = 8

+Tượng đài = 9

«Enumeration»

LoaiCoSoVanHoaNgheThuat

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BN01

+loaiCoSo[1] : LoaiCoSoThuongMai

CoSoThuongMaiDichVu

+Chế xuất = 1

+Công nghiệp = 2

+Khai thác = 3

+Kho = 4

+Lâm trường = 5

+Nhà máy, xí nghiệp = 6

+Nông trường = 7

+Lò nung = 8

«Enumeration»

LoaiCoSoSanXuat

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BK01

+loaiCoSo[1] : LoaiCoSoQuocPhong

«FeatureType»

CoSoQuocPhong

+Doanh trại quân đội = 2

+Đồn biên phòng = 3

+Trại giam = 5

«Enumeration»

LoaiCoSoQuocPhong

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BS01

+loaiDiTich[1] : LoaiDiTichLichSu

«FeatureType»

DiTichLichSu

-maDoiTuong[1] : CharacterString = BM01

+loaiCoSo[1] : LoaiCoSoTheThao

«FeatureType»

CoSoTheThao

+Di tích lịch sử = 1

+Di tích kiến trúc nghệ thuật = 2

+Di tích khảo cổ = 3

+Danh lam thắng cảnh = 4

«Enumeration»

LoaiDiTichLichSu

+Bể bơi = 1

+Nhà thi đấu = 2

+Sân gôn = 3

+Sân vận động = 4

«Enumeration»

LoaiCoSoTheThao

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BQ01

+loaiCoSo[1] : CoSoVanHoaNgheThuat

«FeatureType»

CoSoVanHoaNgheThuat

-maDoiTuong[1] : CharacterString = BV01

+loaiNghiaTrang[1] : LoaiNghiaTrang

«FeatureType»

NghiaTrang

+Lăng = 1

+Nghĩa địa, nghĩa trang = 2

+Nghĩa trang liệt sĩ = 3

«Enumeration»

LoaiNghiaTrang

+Bưu điện = 1

+Chợ = 2

+Cơ sở lưu trú = 3

+Cung cấp nhiên liệu = 4

+Cửa hàng = 5

+Điểm bưu điện - văn hóa xã = 6

+Ngân hàng = 7

+Siêu thị = 8

+Trạm điện thoại công cộng = 9

+Trung tâm thương mại = 10

«Enumeration»

LoaiCoSoThuongMai

«FeatureType»

RanhGioi
+duongBien

0..*

+point : GM_Point

+pol : GM_Surface

+lỉne : GM_Curve

«Union»

LoaiMoTaKhongGian

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BG01

+loaiCoSo[1] : LoaiTruongHoc

«FeatureType»

CoSoDaoTao

+Không xác định = -1

+Cao đẳng = 1

+Đại học = 2

+Điểm trường = 3

+Dạy nghề = 4

+Mầm non = 5

+Mẫu giáo = 6

+Phổ thông cơ sở = 7

+Phổ thông trung học = 8

+Tiểu học = 9

+Trung học chuyên nghiệp = 10

+Trung học cơ sở = 11

+Trung học phổ thông = 12

+Trung tâm đào tạo = 13

+Trung tâm giáo dục thường xuyên = 14

+Trung tâm kỹ thuật tổng hợp -  hướng nghiệp = 15

«Enumeration»

LoaiTruongHoc

+maDoiTuong : CharacterString = BA01

+loaiCoSoAnNinh : LoaiCoSoAnNinh

«FeatureType»

CoSoAnNinh

+Đồn công an = 1

+Trại cải tạo = 2

+Trụ sở công an = 3

«Enumeration»

LoaiCoSoAnNinh

 

 

 

6.2  Nha-RanhGioi-DiaDanhDanCu 
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+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+maDoiTuong[1] : CharacterString = CB02

+ten[1] : CharacterString

+huongDoHinhNha[1] : Real

+hienTrangSuDung[1] : LoaiHienTrangSuDung

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGian

«FeatureType»

Nha

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGian

«Abstract»

CoSo
+truSo

0..*

+chucNang

0..*

+Không xác định = -1

+Đang sử dụng = 1

+Đang xây dựng = 2

+Không sử dụng = 3

«Enumeration»

LoaiHienTrangSuDung

+maDoiTuong[1] : CharacterString = KB01

+loaiDuongRanhGioi[0..1] : LoaiDuongRanhGioi

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

RanhGioi

+duongBien0..*

+Thành luỹ = 1

+Tường xây = 2

+Hàng rào = 3

+Hàng cây = 4

+Khác = 5

«Enumeration»

LoaiDuongRanhGioi

+point[1] : GM_Point

+pol[1] : GM_Surface

+lỉne[1] : GM_Curve

«Union»

LoaiMoTaKhongGian

+maDoiTuong[1] : CharacterString = DA01

+danhTuChung[1] : CharacterString

+diaDanh[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

DiaDanhDanCu
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7. HaTangKyThuat 

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BU02

+loaiCotDien[1] : LoaiCotDien

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

CotDien

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BU03

+viTriDuongDay[1] : LoaiViTriDayDien

+dienAp[0..1] : Real

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DuongDayTaiDien

+diQua 1..*

+namTren 1..*

+Đơn  = 1

+Giàn = 2

«Enumeration»

LoaiCotDien

+Dưới đất = 1

+Trên cột = 2

«Enumeration»

LoaiViTriTramDiem

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BU05

+ten[1] : CharacterString

+loaiTramDien[1] : LoaiTramDien

+viTriTramDien[1] : LoaiViTriTramDiem

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianTramDien

«FeatureType»

TramDien

+Biến áp = 1

+Loại khác = 2

«Enumeration»

LoaiTramDien

+Ngầm = 1

+Trên cột = 2

«Enumeration»

LoaiViTriDayDien

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BD01

+viTriDuongOng[1] : LoaiViTriOngDan

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DuongOngDanNhienLieu

+maDoiTuong[1] : CharacterString = KC01

+loaiNhienLieu[1] : LoaiNhienLieu

+ten[1] : CharacterString

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianKhoNhienLieu

«FeatureType»

KhoNhienLieu

+Xăng dầu = 1

+Hoá chất = 2

+Khí đốt = 3

«Enumeration»

LoaiNhienLieu

+Ngầm = 1

+Nổi = 2

+Trên trụ = 3

«Enumeration»

LoaiViTriOngDan

+point[1] : GM_Point

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGianKhoNhienLieu

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BC04

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

ThapNuoc

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BB04

+loaiTramThuPhatSong[1] : LoaiTramThuPhatSong

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

TramThuPhatSong

+Không xác định = -1

+BTS = 1

+Định vị vệ tinh = 2

+Rada = 3

+Phát thanh, truyền hình = 4

+Vệ tinh = 5

+Viba = 6

«Enumeration»

LoaiTramThuPhatSong

+point[1] : GM_Point

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGianTramDien

+maDoiTuong[1] : CharacterString = BR01

+loaiTramQuanTrac[1] : LoaiTramQuanTrac

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

TramQuanTrac

+Hải văn = 1

+Khí tượng = 2

+Môi trường = 3

+Thuỷ văn = 4

«Enumeration»

LoaiTramQuanTrac
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8. PhuBeMat 

+maDoiTuong[1] : DoiTuongPhuBeMat

+loaiPhuBeMat[1] : LoaiPhuBeMat

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Surface

«FeatureType»

PhuBeMat

+tuVungA0..1+denVungB 1..*

khongGiaoNhau

+Khu vực có công trình = IA01

+Khu vực dân cư  = IA02

+Khu vực khai khoáng, bãi thải = IA03

+Khu vực thực phủ phi nông nghiệp = IB01

+Khu vực thực phủ nông nghiệp = IB02

+Đồng cỏ = IB03

+Rừng = IB04

+Thực phủ chưa thành rừng = IB05

+Đồng muối = IC01

+Khu nuôi trồng thuỷ sản = IC02

+Vùng đất trống = ID01

+Đầm lầy = IE01

+Nước mặt = IG01

«Enumeration»

DoiTuongPhuBeMat

+Không xác định = -1

+Cây lá rộng = 1

+Cây lá rộng ( non, tái sinh, mới trồng) = 2

+Cây lá kim = 3

+Cây lá kim (non, tái sinh, mới trồng) = 4

+Cây hỗn hợp = 5

+Cây hỗn hợp (non, tái sinh, mới trồng) = 6

+Cây tre nứa = 7

+Cây tre nứa (non, tái sinh, mới trồng) = 8

+Cây dừa cọ = 9

+Cây dừa cọ (non, tái sinh, mới trồng) = 10

+Cây ưa mặn trên cạn  = 11

+Cây ưa mặn trên cạn (non, tái sinh, mới trồng) = 12

+Cây công nghiệp, cây ăn quả lâu năm thân gỗ = 13

+Cây công nghiệp, cây ăn quả lâu năm thân dây = 14

+Cây công nghiệp ngắn ngày, rau, màu = 15

+Cây bụi = 16

+Cây ngập mặn, chua phèn = 17

+Lúa = 18

+Cỏ, cói, lau sậy, dừa nước = 19

+Khu phố = 20

+Khu dân cư có thực phủ = 21

+Khu dân cư không có thực phủ = 22

+Khu An Ninh, Quốc phòng = 23

+Khu vực nghĩa trang = 24

+Khu du lịch = 25

+Công viên, vườn hoa = 26

+Khu công trình công cộng = 27

+Khu công trình công nghiệp = 28

+Khu công trình giao thông = 29

+Khu công trình thủy lợi = 30

+Khu đang xây dựng = 31

+Khu vực có công trình khác = 32

+Đất trống = 33

+Khu khai thác = 34

+Đồng muối = 35

+Nước mặt thường xuyên = 36

+Nước mặt theo mùa = 37

+Nuôi trồng thuỷ sản = 38

+Biển = 39

+Bãi cát = 40

+Bãi bùn = 41

+Bãi đá = 42

+Bãi bồi = 43

+Đầm lầy = 44

+Núi đá = 45

«Enumeration»

LoaiPhuBeMat
+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N
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9. ThuyHe 

9.1. ThacGhenh-BaiDaDuoiNuoc-BaiBoi-RanSanHo 

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LD01

+loaiBaiBoi[1] : LoaiBaiBoi

+geo[1] : GM_Surface

«FeatureType»

BaiBoi

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LC01

+loaiBaiDa[1] : LoaiBaiDaDuoiNuoc

+trangThaiXuatLo[1] : LoaiTrangThaiXuatLo

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianBaiDaDuoiNuoc

«FeatureType»

BaiDaDuoiNuoc

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+Đá độc lập = 1

+Bãi đá = 2

+Cụm đá = 3

«Enumeration»

LoaiBaiDaDuoiNuoc

+Không xác định = -1

+Cát = 1

+Bùn  = 2

+Đá, sỏi = 3

+Loại khác = 4

«Enumeration»

LoaiBaiBoi

+Chìm = 1

+Nổi = 2

+Nửa chìm, nửa nổi = 3

«Enumeration»

LoaiTrangThaiXuatLo

+maDoiTuong[1] : DoiTuongThacGhenh

+ten[0..1] : CharacterString

+tyCao[1] : Real

+gocQuay[0..1] : Real

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianThacGhenh

«FeatureType»

ThacGhenh

+Ghềnh = LD02

+Thác = LD03

«Enumeration»

DoiTuongThacGhenh

+point[1] : GM_Point

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGianBaiDaDuoiNuoc

+point[1] : GM_Point

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGianThacGhenh

-maDoiTuong[1] : CharacterString = LC07

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Surface

«FeatureType»

RanSanHo

 



 

 18 

9.2. MangDanNuoc-CongTrinhThuyLoi-DapThuyLoi-DeThuyLoi-

TaLuyKenhMuong-MatBoKenhMuong- 

 

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LE07

+loaiMang[1] : LoaiMangDanNuoc

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

MangDanNuoc
+maDoiTuong[1] : CharacterString = LE01

+ loaiCongThuyLoi[1] : LoaiCongThuyLoi

+ten[0..1] : CharacterString

+gocQuay[0..1] : Real

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

CongThuyLoi

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+Không xác định = -1

+Có thiết bị = 1

+Không có thiết bị = 2

«Enumeration»

LoaiCongThuyLoi

+Không xác định = -1

+Mặt đất = 1

+Nổi = 2

«Enumeration»

LoaiMangDanNuoc

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LE04

+ten[1] : CharacterString

+loaiDap[1] : LoaiDapThuyLoi

+khaNangLuuThong[1] : Boolean

+loaiVatLieuGiaCo[1] : LoaiVatLieuGiaCo

+tyCao[0..1] : Real

+gocQuay[0..1] : Real

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianDap

«FeatureType»

DapThuyLoi

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LE05

+ten[1] : CharacterString

+loaiDe[1] : LoaiDeThuyLoi

+loaiVatLieuGiaCo[1] : LoaiVatLieuGiaCo

+khaNangLuuThong[1] : Boolean

+tyCao[0..1] : Real

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DeThuyLoi

+Chắn sóng = 1

+Dâng = 2

+Tràn = 3

«Enumeration»

LoaiDapThuyLoi

+Đê bao = 1

+Đê biển = 2

+Đê bối = 3

+Đê chuyên dụng = 4

+Đê sông = 5

«Enumeration»

LoaiDeThuyLoi

+Không xác định = -1

+Bê tông = 1

+Đá hộc = 2

+Tre nứa = 3

+Khác = 4

«Enumeration»

LoaiVatLieuGiaCo

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LE09

+loaiTaLuyKenhMuong[1] : LoaiTaLuyBoKenhMuong

+tyCao[1] : Real

+tySau[1] : Real

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

TaluyKenhMuong

+Đắp cao = 1

+Xẻ sâu = 2

«Enumeration»

LoaiTaLuyBoKenhMuong

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LE08

+tyCao[0..1] : Real

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

MatBoKenhMuong

+point[1] : GM_Point

+line[1] : GM_Curve

«Union»

LoaiMoTaKhongGianDap
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9.3 SongSuoi-MatNuocTinh-DuongBoNuoc-DuongMepNuoc-KenhMuong-

NguonNuoc-Dao-Bien-DiaDanhThuyVan 

 

+maDoiTuong[1] : DoiTuongMatNuocTinh

+ten[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Surface

«FeatureType»

MatNuocTinh

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LA07

+ten[1] : CharacterString

+doRong[1] : LoaiDoRongSongSuoi

+trangThai[1] : LoaiTrangThaiNuocMat

+geo[1] : LoaiMoTaKhongGianSongSuoiKenhMuong

«FeatureType»

SongSuoi

+maNhanDang[1] : CharacterString

+ngayThuNhan[1] : DateTime

+ngayCapNhat[0..*] : DateTime

+maTrinhBay[1] : CharacterString

+soPhienHieuManhBanDo[1] : CharacterString

+nguonDuLieu[1] : CharacterString

+doChinhXac[1] : Real

«Abstract»

DiaLyQuanSu50N

+Đắp cao = 1

+Xẻ sâu = 2

«Enumeration»

LoaiTaLuyBoKenhMuong

+Ao, hồ = LB01

+Đầm, phá = LB02

+Hồ chứa = LB03

«Enumeration»

DoiTuongMatNuocTinh

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LG01

+loaiDoiTuongThuyVan[1] : LoaiDoiTuongThuyVan

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DuongBoNuoc

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LG02

+loaiDoiTuongThuyVan[1] : LoaiDoiTuongThuyVan

+geo[1] : GM_Curve

«FeatureType»

DuongMepNuoc

+Ao, hồ = 1

+Biển  = 2

+Sông, suối = 4

+Hồ chứa = 5

«Enumeration»

LoaiDoiTuongThuyVan

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LC04

+ten[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Surface

«FeatureType»

Dao

+line[1] : GM_Curve

+pol[1] : GM_Surface

«Union»

LoaiMoTaKhongGianSongSuoiKenhMuong

+Không xác định = -1

+Ổn định = 1

+Không ổn định = 2

+Khó xác định = 3

+Chảy ngầm = 4

«Enumeration»

LoaiTrangThaiNuocMat

+<= 25m = 1

+> 25m = 2

«Enumeration»

LoaiDoRongSongSuoi

+maDoiTuong[1] : DoiTuongNguonNuoc

+loaiNguonNuoc[1] : LoaiNguonNuoc

+ten[0..1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

NguonNuoc

+Khoáng = 1

+Nóng = 2

+Thường = 3

«Enumeration»

LoaiNguonNuoc

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LA04

+loaiKenhMuong[1] : LoaiKenhMuong

+doRong[1] : LoaiDoRongKenhMuong

+hienTrang[1] : LoaiHienTrangSuDungKenhMuong

+ten[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Surface

«FeatureType»

KenhMuong

+Không xác định = -1

+Đang sử dụng = 1

+Đang xây dựng = 2

+Không sử dụng = 3

«Enumeration»

LoaiHienTrangSuDungKenhMuong

+< 8m = 1

+8m - 25m = 2

+>25m = 3

«Enumeration»

LoaiDoRongKenhMuong

+Không xác định = -1

+Kênh tưới = 1

+Kênh tiêu = 2

+Kênh tưới, tiêu = 3

«Enumeration»

LoaiKenhMuong

+Giếng nước = LA03

+Mạch nước = LA05

«Enumeration»

DoiTuongNguonNuoc

+maDoiTuong[1] : CharacterString = LC03

+ten[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Surface

«FeatureType»

Bien

+maDoiTuong[1] : CharacterString = DA06

+danhTuChung[1] : CharacterString

+diaDanh[1] : CharacterString

+geo[1] : GM_Point

«FeatureType»

DiaDanhThuyVan
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4. Nhận xét/Tóm tắt/Kết luận 

Dựa trên những tiêu chí đánh giá hiện trạng tài liệu thu thập được tại khu vực 

nghiên cứu, các tài liệu đã thu thập được đáp ứng được nhiệm vụ nghiên cứu tổng 

quan về điều kiện tự nhiên và nghiên cứu biến động sử dụng đất tại khu vực NHQ. Các 

tài liệu được thu thập tại các cơ quan quản lý nhà nước của NHQ. Những dữ liệu này 

được thành lập dựa trên những qui phạm hiện hành của Nhà nước, đảm bảo độ chính 

xác, tính tin cậy khi sử dụng. Các tài liệu này được cung cấp công khai miễn phí và có 

phí, do đó các kết quả nghiên cứu dựa trên những tài liệu nà có thể được công bố rộng 

rãi. 

 

5. Tài liệu tham khảo 

[1]. Trần Quốc Bình (chủ trì) (2010). Nghiên cứu xây dựng phần mềm hệ thống 

thông tin đất đai cấp cơ sở ở khu vực đô thị (thử nghiệm tại phường Nguyễn Du, 

quận Hai Bà Trưng, thành phố Hà Nội). Báo cáo đề tài đặc biệt cấp ĐHQG Hà Nội, 

mã số QG-08-14. Hà Nội. 

[2]. Conejo C., Velasco A., Serrano F. Cadastral web services in Spain: case of 

success of the cartography, from private GIS to public and free WMS, included in all 

theSDI.Có tại 

địachỉ:http://www.eurocadastre.org/pdf/conejo_serrano_velasco_GI_GIS_abstract_dgcadast

re.pdf 

[3]. Espada G.P (2008). Free and open source software for land administration 

systems: a hidden treasure. FIG Working Week 2008, Stockholm, Sweden, 14-19 

June 2008. 

[4]. Espada G.P (2009). From low-cost to open source: choices and challenges for 

the Cambodian land registration system. 7th FIG Regional Conference, Hanoi, 

Vietnam, 19-22 October 2009. 

[5]. Hall G.B (2008). FAO-FLOSS project: Final report. School of Surveying, 

University of Otago, Dunedin, New Zealand. Có tại địa chỉ 

http://source.otago.ac.nz/oscar/Documents 

[6]. Herbst V., Wagner M (2009). Presentation of a software application (Cadastre 

Toolbox) for land management and administration purposes based on Free / Libre 

http://www.eurocadastre.org/pdf/conejo_serrano_velasco_GI_GIS_abstract_dgcadastre.pdf
http://www.eurocadastre.org/pdf/conejo_serrano_velasco_GI_GIS_abstract_dgcadastre.pdf


 

 21 

Open Source Software (FLOSS). FIG Working Week 2009, Eilat, Israel, 3-8 May 

2009. 

[7]. Lemmen C., Van Oosterom P. (2006). Version 1 of the FIG Core Cadastral 

Domain Model. XXIII FIG Congress, Munich, Germany, October 8-13, 2006. 

[8]. Lemmen C. et al (2009). Transforming the Land Administration Domain Model 

(LADM) into an ISO Standard (ISO19152). FIG Working Week 2009, Eilat, Israel, 

3-8 May 2009. 

[9]. Wikipedia. MySQL. Có tại địa chỉ http://en.wikipedia.org/wiki/MySQL 

 

 

 


